UNIVERSIDAD DE ANTIOQUIA                                                                                                                                     FACULTAD DE INFORMÁTICA
DEPARTAMENTO DE COMUNICACIONES
	APROBADO EN EL CONSEJO DE 

FACULTAD DE COMUNICACIONES
ACTA 370 DEL 13 DE JULIO 2003


PROGRAMA DE INFORMÁTICA

El presente formato tiene la finalidad de unificar la presentación de los programas correspondientes a los cursos ofrecidos por el Departamento Comunicaciones.
	NOMBRE DE LA MATERIA
	INFORMÁTICA (PRÁCTICA)

	PROFESOR
	GABRIEL ERNESTO LEVY BRAVO

	OFICINA
	

	HORARIO DE CLASE
	LUNES 8:00 A 11:00 A.M / MARTES 2:00 A 5:00 P.M

	
	VIERNES 10 – 10 AM


Nota  1: La asistencia de los estudiantes a las actividades programadas son obligatoria en un 100%
Nota  2: Debe quedar muy claro el sistema de evaluación 
Nota  3: Talleres sobre sociedad de la información

INFORMACION GENERAL

	Código de la materia
	1209105

	Semestre
	I

	Área
	

	Horas teóricas semanales
	4

	Horas teóricas semestrales
	64

	No. de Créditos 
	2-3

	Horas de clase por semestre
	64

	Campo de formación 
	

	Validable
	Sí

	Habilitable
	Sí

	Clasificable
	Sí

	Requisitos
	Ninguno

	Correquisitos
	Ninguno

	Programa a los cuales se ofrece la materia
	Comunicación Audiovisual y Multimedial


UNIVERSIDAD DE ANTIOQUIA                                                                                                                                     FACULTAD DE COMUNICACIONES
DEPARTAMENTO DE COMUNICACIÓN AUDIOVISUAL Y MULTIMEDIAL
INFORMACION COMPLEMENTARIA
	Propósito del curso:


	Adiestrar a los alumnos de primer semestre en el uso de software de edición para fotografías, Photoshop.
En el componente teórico generar espacios de reflexión acerca de la cibercultura y la sociedad de la Información.

	Justificación:


	Se busca que el alumno de Audiovisuales, tenga conceptos teóricos, técnicos y tecnológicos en el proceso de imágenes fotográficas, que sean capaces de alistar fotografías de tipo profesional para publicaciones o trabajos personales.


	Objetivo General:


	Enseñar el uso de Photoshop, para el retoque fotográfico.
Generar un espacio de discusión y reflexión acerca de la sociedad de la información y su impacto en la cultura contemporanea.

	Objetivos Específicos:


	1- Comprender el concepto de laboratorio digital.
2- Reconocer las herramientas y el uso del software Photoshop.

3- Analizar una fotografía digital, desde los conceptos que se manejan en el software.

4- Aplicar el uso de la herramienta para el retoque fotográfico.
5- Reflexionar, debatir y socializar diversas perspectivas teóricas acerca de la sociedad de la información y la cibercultura.

	Contenido resumido


	La materia de informática, consta de tres horas prácticas en las que el alumno aprenderá a utilizar las herramientas que proporciona Photoshop para el retoque de sus fotografías.
Adicionalmente se dictan 2 horas teóricas que sirven como espacio de reflexión y análisis acerca del impacto de la informática en la sociedad contemporánea.


UNIDADES DETALLADAS
Unidad No. 1

	Tema(s) a desarrollar 
	Introducción a Photoshop

	Subtemas


	- Qué es Photoshop 

- Formatos de Imagen  (JPG, TIFF, PNG, BPM, RGB, CMYK)
- El Área de Trabajo 
- La Barra de Menú 
- El Panel de Herramientas 
- La Barra de Opciones de Herramientas 
- La Barra de Estado 
- La Ventana Navegador 
- Métodos Alternativos para Desplazar la Vista de la Imagen 
- La Ventana Color 
- La Ventana Historia 

- Teclas rápidas



	No. de semanas que se le dedicarán a esta unidad
	9

	BIBLIOGRAFÍA BÁSICA correspondiente a esta unidad:

http://www.aulaclic.es/photoshop/
http://www.manualdephotoshop.com/




Unidad No. 2

	Tema(s) a desarrollar 
	Las Herramientas

	Subtemas


	Pintura y Edición

La Herramienta Pincel 
La Herramienta Lápiz 
Opciones del Pincel y el Lápiz 
El Concepto de Pincel 
Crear Formas de Pincel 
Combinaciones de Teclado 
El Tampón de Motivo 
El Tampón de Clonar 
La Herramienta Degradado 
Degradados Personalizados 
La Herramienta Bote de Pintura 


Herramientas de Borrado 

La Herramienta Borrador 
La Herramienta Borrador Mágico 
La Herramienta Borrador de Fondos 


Las Capas 

La Ventana Capas 
Crear Nuevas Capas 
Modificar Capas 
Superposición de Capas 
La Visibilidad de las Capas 
La Herramienta Mover 
Las Capas Enlazadas 
Selección de Capas 
Bloquear las Capas 
Diferencias entre Fondo y Capa 
Los Canales 

La Transformación 
Crear Máscaras de Capa 
Los Recortes de Capa 

Selecciones

 Cortar, Copiar y Pegar 
Las Herramientas de Selección de Marco 
Las Herramientas de Selección de Lazo 
La Herramienta Varita Mágica 
Las Selecciones Personalizadas 
Máscaras de Selección 
La Superposición de Selecciones 
Redimensionar la Imagen 


Formas y Texto 

Las Herramientas de Forma 
El Texto 


Edición Avanzada de Capas 

Los Estilos: Opciones de Fusión 
Los Filtros 

Máscaras


Retoque Fotografía Digital 

Grietas, Rascaduras e Imperfecciones 

Retoque de piel
Ojos Rojos 
Aclarar u Oscurecer una Fotografía (niveles)
Enfoque de una Fotografía  

Retoques por zonas
Otros Ajustes para Imágenes 

Impresión de Imágenes 

Cambiando la Resolución de Imagen 
Ajustando el Papel 
Configurando la Imagen 



	No. de semanas que se le dedicarán a esta unidad
	18

	BIBLIOGRAFÍA BÁSICA correspondiente a esta unidad:

http://www.aulaclic.es/photoshop/
http://www.manualdephotoshop.com/
Composicion y montaje con photoshop CS3. - 1. ed. Autor(es) Staiger, Uli
Publicación Mexico : Alfaomega, 2008 ; Marcombo



Unidad No. 3

	Tema(s) a desarrollar 
	Automatizaciones

	Subtemas


	[image: image1.emf]- Acciones   - Pluggins   - Panorámicas   - HDR   - Tutoriales     - Crear animaciones con Photoshop, contar una historia .



	No. de semanas que se le dedicarán a esta
	15

	BIBLIOGRAFÍA BÁSICA correspondiente a esta unidad:

http://www.aulaclic.es/photoshop/
http://www.manualdephotoshop.com/

Composicion y montaje con photoshop CS3. - 1. ed. Autor(es) Staiger, Uli
Publicación Mexico : Alfaomega, 2008 ; Marcombo



Unidad No. 4
	Tema(s) a desarrollar 
	Sociedad de la información

	Subtemas


	· Historia de la informática

· Antecedentes históricos de la electrónica

· Principios de las electrónica

· Internet

· Sociedad de la información

· Cibercultura

	No. de semanas que se le dedicarán a esta
	16

	BIBLIOGRAFÍA BÁSICA correspondiente a esta unidad:

Historia de la sociedad de la información, Volume 12 of Bolsillo Paidós, Volume 12 of Paidós bolsillo, Author
Armand Mattelart, Publisher
Editorial Paidós, 2007, ISBN 8449320429, 9788449320422, Length
203 pages

Subjects
Information society

Sociedad de la información y cultura mediática, Author
Maria V. Aguiar, Publisher Netbiblo, 2003, ISBN
8497450450, 9788497450454, Length
327 pages


	METODOLOGÍA  a seguir en el desarrollo del curso:

Clases prácticas, con exposición magistral en las que se indicará los pasos a seguir y herramientas del software. 

Los alumnos deberán realizar ejercicios  a través de conocimientos adquiridos que desarrollarán en clase.




	EVALUACIÓN

	Actividad
	Porcentaje
	Fecha (día, mes, año)

	Ejercicio de selección
	10%
	8 y 9 de marzo de 2010

	Ejercicio de retoque
	10%
	30 de marzo de 2010

	Parcial
	30%
	13 de abril de 2010

	Ejercicio Panorámica
	10%
	18 de mayo de 2010

	Fotomontaje
	30%
	31 y 8 de mayo 2010

	Seguimiento
	10%
	Todo el semestre

	Actividades de asistencia obligatoria

Todas las clases son de asistencia obligatoria, por tratarse de un curso práctico.


BIBLIOGRAFÍA COMPLEMENTARIA por unidades: 

	Unidad 

No.1
	http://www.aulaclic.es/photoshop/
http://www.manualdephotoshop.com/

	Unidad 

No.2
	http://www.aulaclic.es/photoshop/
http://www.manualdephotoshop.com/
Composicion y montaje con photoshop CS3. - 1. ed. Autor(es) Staiger, Uli
Publicación Mexico : Alfaomega, 2008 ; Marcombo


	Unidad 

No.3
	http://www.aulaclic.es/photoshop/
http://www.manualdephotoshop.com/
Composicion y montaje con photoshop CS3. - 1. ed. Autor(es) Staiger, Uli
Publicación Mexico : Alfaomega, 2008 ; Marcombo


	Unidad 

No.4
	http://www.aulaclic.es/photoshop/
http://www.manualdephotoshop.com/


